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DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° - Este regulamento tem como finalidade reger a modalidade League of Legends, que

acontecera de forma online, organizada pela comissao dos jogos eletronicos do IFAP.

Art. 2° - Ficard a critério da arbitragem as puni¢Ges com relacdo aos casos de desconexdes
propositais ou ndo, pausas e atitudes desonestas, podendo o fato ser reportado a Comissao

Disciplinar para consequéncias maiores.

Art. 3° - Durante esta competicdo haverd um ou mais juizes responsaveis pelas partidas, que

poderéa conferir a identidade dos estudantes-atletas, caso julgue necessario.

Art. 4° - O material esportivo como Teclados, Mouses Pads, microcomputadores e qualquer
outro que venha a ser utilizado na competicdo € de inteira responsabilidade dos atletas, assim
como eventuais problemas de conexéo, sendo a organizacédo isenta de qualquer problemas rela-

cionados a estes.

Art. 5° - As disputas serdo no modelo melhor de 3, ganhando a equipe que obtiver as primeiras 2
vitorias.

Art. 6° - Em caso de desconexdo, serd dada tolerancia de até 3 minutos para a reconexao do

invocador.

Art. 7° - Cada Equipe tera direito a 3 pauses de até 2 minuto cada.

DA COMPOSICAO DA EQUIPE

Art. 8° - Cada equipe deve ser composta por 05 (cinco) estudantes-atletas titularese 5 (cinco)

reservas, sendo todos os integrantes do mesmo campus.
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PARAGRAFO UNICO - Devido as caracteristicas unicas de funcio de cada integrante na par-
tida (atirador, suporte, selva, meio e topo), é recomendavel que a selecdo dos reservas siga 0s

mesmos preceitos da selecdo dos titulares.
Art. 9° - Cada equipe podera ser inteiramente feminina, masculina ou mista.

Art. 10 - O nome de invocador dos estudantes-atletas ndo pode ser ofensivo, discriminatério ou

conter linguagem imprapria.

Art. 11 - Os nicknames de invocadores deverdo permanecer os mesmos desde o ato da

inscricdo até o final do evento.

Art. 12 - Os estudantes-atletas deverao utilizar as suas proprias contas para a competicéo.

DAS CONFIGURACOES DE JOGO
Art. 13 - Serdo adotadas as seguintes configuracGes para todas as partidas:

I.  Mapa: Summoner’s Rift;
Il.  Formato 5v5 (cinco jogadores em cada equipe).
1. Definicdo do Lado do Mapa: Sorteio;
IV.  Tipo de partida: competitivo;
V.  Permitir Espectadores: Todos;
VI.  Servidor: Brasileiro;
VIl.  Chat/Canal de voz: Discord,;
VIIl.  Programa Gerenciador do Torneio: Battlefy;

Art. 14 - Os nomes de invocador de todos os estudantes-atletas registrados no Battlefy deverao

ser exatamente 0s mesmos que aqueles constantes do cliente do jogo (League of Legends).

Art. 15 - Cada equipe participante tera 10 (dez) minutos para realizar suas configuracdes, na qual
deverd garantir a qualidade do equipamento, conectar e calibrar os periféricos, garantir o

funcionamento do sistema de chat de voz; assim que a partida anterior terminar.
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DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 16 - A disputa sera organizada em sistema misto, dividido em Fase de Grupos(primeira fase)
e Fase de Eliminatoria Simples (segunda fase).

Art. 17 - Na Fase de Grupos(primeira fase) jogardo todos contra todos, em disputas melhores de
3, e se classificardo para a fase final as duas melhores equipes que fizerem mais pontos na fase de

grupo para o ultimo confronto.

Art. 18 - No final e cada jogo a equipe vencedora do confronto se vencedora marcara 2 pontos e

a equipe perdedora apenas 1 ponto.

Art. 19 - O dltimo confronto sera disputado em uma melhor de 5, vencendo a equipe que obtiver

3 vitorias primeiro.
Art. 20 - O sorteio dos confrontos seréa feito pela propria comissdo organizadora.

Art. 21 - As equipes terdo 10 (dez) minutos para que todos 0s cinco jogadores estejam presentes,
caso contrario, o time que ndo apresentar todos os membros sofrerd derrota por W.O. e nédo

marcara nenhum ponto.

Art. 22 - Se a situacdo acontecer com ambas as equipes, nenhuma das equipes marcara pontos.

DAS CONDICOES PRE-PARTIDA

Art. 23 - Todos os estudantes-atletas e técnicos deverdo estar no servidor doDiscord 12 minutos

antes do inicio das rodadas do dia, no discord disponibilizados pela comisséo para check-in.

Art. 24 - Os estudantes-atletas deveréo realizar o check-in no Battlefy da competi¢do, com 15

(quinze) minutos de antecedéncia para que se possa comecar uma sessdo de partida.

Art. 25 - A presenca dos jogadores é de total responsabilidade da equipe.Art. 26 - E possivel a

substituicédo de jogadores de uma partida para a outra.
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DAS REGRAS DURANTE A PARTIDA

Art. 27 - As equipes deverdo utilizar os canais de voz do servidor do Discord, fornecido pela

Organizacdo, durante as partidas.

Art. 28 - Durante as partidas, o CHAT DE TEXTO devera ser utilizado Unica e somente para

avisos e pedidos de pause.

DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 29 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Organizadora dos Jogos.
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